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ABSTRAK 

Kemampuan berpikir kreatif sangat penting untuk dikembangkan melalui proses 

pembelajaran agar siswa terlatih untuk dapat menemukan sesuatu hal yang baru dalam 

menghadapi persoalan serta mampu menemukan banyak jawaban dari permasalahan 

tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kemampuan berpikir kreatif siswa dalam 

mendesain iklan menggunakan aplikasi canva di kelas V SDN Pandansari 01. Jenis penelitian 

ini adalah kualitatif deskriptif. Teknik pengumpulan data dalam pada penelitian ini 

menggunakan observasi, wawancara, catatan lapangan, dokumentasi, dan tes. Teknik analisis 

data pada penelitian ini menggunakan metode tematik. Untuk menguji keabsahan data 

menggunakan member check.  Hasil penelitian menunjukkan bahwa dalam mendesain iklan 

yaitu: 1). Mendesain iklan, meliputi sarana dan prasarana, Antusiasme siswa dalam 

mendesain iklan menggunakan aplikasi canva. 2) penerapan aplikasi canva, meliputi hasil 

desain siswa dan 3) kriteria berpikir kreatif, meliputi kriteria berpikir kreatif siswa dalam 

mendesain iklan dan Presentase berpikir kreatif siswa dalam mendesain iklan 

Kata Kunci: Bahasa Indonesia, kemampuan berpikir kreatif, aplikasi canva 

 

PENDAHULUAN  

Bahasa Indonelsia melrulpakan salah satul mata pellajaran wajib di selkolah dasar 

selsulai pada kulrikullulm yang suldah diteltapkan di Indonelsia. Pelmbellajaran bahasa 

Indonelsia dibelrikan kelpada pelselrta didik gulna ulntulk melnjadikan pelselrta didik 

telrampil belrbahasa (melnyimak, belrbicara, melmbaca, dan melnullis) delngan 

melnulangkan idel gagasannya selcara kritis dan julga krelatif (Atmazaki, 2013).  Salah 

satul keltelrampilan yang akan dikulasai olelh siswa selkolah dasar yaitul keltelrampilan 

melnullis. Melnullis melrulpakan salah satul kelgiatan belrpikir delngan cara nalar, dalam 

kelgiatan melnullis mellibatkan bahasa, yang mana bahasa selbagai selbulah pelrwuljuldan 

dari kelgiatan prosels be lrpikir, salah satulnya yaitul belrpikir krelatif.  
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Kelmampulan be lrpikir krelatif sangat pe lnting ulntulk dikelmbangkan mellaluli 

prosels pelmbellajaran agar siswa telrlatih ulntulk dapat melnelmulkan selsulatul hal yang 

barul dalam melnghadapi pelrsoalan selrta mampul melnelmulkan banyak jawaban dari 

pelrmasalahan telrselbult. Kelmampulan belrpikir krelatif yang sangat tinggi pasti akan 

melmbantul siswa dalam melngulasai pelmbellajaran bahasa Indonelsia. karelna delngan 

kelmampulan belrpikir krelatif siswa dapat melngelmbangkan idel dan julga imajinasi 

dalam dirinya. Pelrmasalahan kelmampulan belrpikir krelatif siswa selkolah dasar di 

Indonelsia masih telrcatat relndah, fakta ini dapat dikonfirmasi dari hasil Thel Global 

Crelativity Indelx tahuln 2015. Indonelsia belrada di rangking 115 dari 139 nelgara 

relndahnya kompeltelnsi belrpikir krelatif siswa, diselbabkan gulrul kulrang mellatih 

kompeltelnsi belrpikir krelatif siswa, hal telrselbult dikonfirmasi dari tanggapan mulrid 

yang celndelrulng hafalan bulkan pelmahaman konselp, karelna bahasa yang dibelrikan 

celndelrulng sama delngan yang ada di bulkul (Hidayat & Widjajanti, 2016). 

Pelrmasalahan yang ada di SDN Pandansari 01 ini yaitul selbagian siswa 

melngalami kelsullitan pada saat melnggulnakan pelmikiran krelativitas hal ini telrjadi 

dikarelnakan gulrul bellulm melnelrapkan meldia pelmbellajaran yang inovatif, sellain itul 

pelnggulnaan meltodel pada pelmbellajaran bahasa Indonelsia di kellas V ini masih 

melnggulnakan meltode l celramah selhingga dapat melmbulat siswa celpat bosan. 

Pelrmasalahan lainnya yaitul siswa masih lelbih se lnang melmbaca Whatsapp dibanding 

delngan melmbaca bulkul selhingga hal ini dapat melnghambat siswa dalam 

melnulangkan idel dan imajinasi yang ada dalam dirinya. Dalam pelmbellajaran bahasa 

Indonelsia, salah satul matelri yang dipellajari yaitul matelri iklan. Hal ini melnjadi salah 

satul hambatan dalam belrpikir krelatif siswa.  

Agar telrcapainya tuljulan dalam pelmbellajaran bahasa indonelsia, gulrul haruls 

melmilih dan melnelntulkan meldia pelmbellajaran yang cocok ulntulk digulnakan dalam 

pelmbellajaran karelna meldia pelmbellajaran me lrulpakan salah satul komponeln yang 

paling ultama. Pelmbe llajaran bahasa Indonelsia delngan melnggulnakan meldia 

pelmbellajaran belrbasis telknologi dapat melmbelrikan pelngeltahulan barul telrhadap 

siswa, selhingga dapat melnjadikan pelmbellajaran yang inovatif, tidak monoton, dan 
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siswa puln tidak muldah bosan. Salah satul meldia yang dapat digulnakan ulntulk mellihat 

pola belrpikir krelatif siswa yaitul delngan melnggulnakan meldia pelmbellajaran belrbasis 

telknologi yang muldah digulnakan olelh siswa dan muldah digulnakan olelh gulrul dalam 

pelmbellajaran bahasa Indonelsia yaitul delngan melnggulnakan meldia aplikasi canva. 

Aplikasi canva melrulpakan salah satul aplikasi yang cocok ulntulk ditelrapkan selbagai 

meldia pelmbellajaran khulsulsnya dalam melnullis iklan karelna delngan pelnggulnaan 

aplikasi canva gulrul dapat mellihat seljaulh mana pola belrpikir krelatif siswa.  

Aplikasi canva dapat melmuldahkan gulrul dan siswa melnelrapkan kelgiatan 

bellajar melngajar belrbasis telknologi, keltelrampilan, dan krelativitas, kelulnggullan 

lainnya delngan melnelrapkan canva selbagai me ldia pelmbellajaran yaitul delsain yang 

dihasilkan siswa mellaluli aplikasi canva dapat melningkatkan minat siswa dalam 

kelgiatan bellajar dan julga dapat melningkatkan motivasi bellajar siswa delngan 

melnyajikan meldia pelmbellajaran yang sangat melnarik (Triningsih & Diah., 2021). 

Pelnelrapan aplikasi canva selbagai meldia pelmbellajaran dapat melmuldahkan siswa 

dalam melnullis dan julga melndelsain iklan. Karelna pada aplikasi canva suldah telrseldia 

belrbagai macam telmplatel delsain selhingga siswa dapat melmilih telmplatel yang selsulai 

delngan jelnis iklan yang melrelka tullis. 

Salah satul jelnis iklan yang dipellajari olelh siswa kellas V SDN Pandansari 01 yaitul 

jelnis iklan pelnawaran dan pelngulmulman. Belrdasarkan hasil wawancara dan 

obselrvasi yang tellah dilakulkan olelh pelnelliti delngan gulrul wali kellas V SDN 

Pandansari 01 tahuln ajaran 2023/2024, pelmahaman siswa telrkait mate lri iklan yaitul 

melndelsain iklan masih bellulm bisa melrelka pahami. Maka dari itul, Pe lnelliti telrtarik 

ulntulk mellakulkan pelne llitian yang belrjuldull “ Analisis kelmampulan be lrpikir krelatif 

siswa dalam melndelsain iklan melnggulnakan me ldia aplikasi canva di SDN Pandansari 

01”. Delngan melnggulnakan aplikasi Canva diharapkan dapat melnjadi salah satul 

meldia pelmbellajaran yang elfelktif ulntulk melmahami seljaulh mana pelselrta didik dapat 

melngelmbangkan kelmampulan belrpikir krelatif dalam pelnullisan iklan. 
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METODE PENELITIAN 

Pelndelkatan yang dilakulkan pada pelnellitian ini yaitul delngan meltodel kulalitatif 

delskriptif. Meltodel kulalitatif delskriptif belrtuljulan ulntulk melmbulat delskripsi, 

gambaran ataul lulkisan selcara sistelmatis, faktulal dan akulrat melngelnai fakta-fakta, 

sifat-sifat selrta hulbulngan antar felnomelna yang seldang disellidiki (Sulgiyono, 2018).  

Pelnellitian ini dilakulkan di SDN Pandansari 01, waktul pelnellitian mullai dari bullan 

Delselmbelr-Felbrulari. Sulbjelk pelnellitian ini yaitul siswa kellas V-A SDN Pandansari 01. 

Data yang dipelrolelh dalam pelnellitian ini yaitul data primelr dan data selkulndelr. 

Sulmbelr data primelr me lrulpakan kelgiatan melncari informasi selcara langsulng delngan 

mellakulkan wawancara. Adapuln dalam pelnellitian ini data yang dipelrolelh delngan 

wawancara dan obselrvasi yaitul kelpada gulrul ke llas dan siswa di SDN Pandansari 01, 

sulmbelr data selkulndelr melrulpakan sulmbelr yang dipelrolelh dari litelratulr ataul data 

telrtullis. Sulmbelr data selkulndelr dari kelgiatan melndokulmelntasikan pellaksanaan 

wawancara delngan gulrul wali kellas V. Sulmbelr data telrtullis selpelrti profil SDN 

Pandansari 01, visi dan misi, prelstasi yang diraih, dan informasi sulmbelr data lainnya. 

Telknik pelngulmpullan data yang digulnakan dalam pelnellitian ini yaitul: wawancara, 

catatan lapangan, dokulmelntasi dan tels. Proseldulr analisis data yang digulnakan dalam 

pelnellitian ini yaitul melnggulnakan analisis telmatik. Langkah-langkah yang digulnakan 

dalam analisis telmatik ini yaitul: 1. Melmahami data, 2. Melng-coding, 3. Melncari telma, 

4. Simpullan. Telknik ulji kelabsahan data dilakulkan delngan Melmbelr chelck.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Adapuln hasil pelne llitian telrkait Analisis Kelmampulan Belrpikir Krelatif Siswa dalam 

Melnggulnakan Aplikasi Canva selbagai belrikult:  

1. Melndelsain iklan 

a. Sarana dan prasarana 

Pada saat me lndelsain iklan sarana dan prasarana yang telrseldia melrulpakan 

salah satul komponeln pelnting ulntulk belrjalannya pelmbellajaran. Pada saat 



Karimah Tauhid, Volume 3 Nomor 4 (2024), e-ISSN 2963-590X | Astuti et al. 

 

5161 

 

melndelsain iklan sarana dan prasarana yang diseldiakan olelh se lkolah sangat 

melndulkulng, khulsulsnya sarana dan prasarana yang belrbasis telknologi. 

Selkolah melmpe lrsiapkan sarana belrbasis telknologi agar siswa dapat delngan 

muldah melngaksels dan melmakai sarana telrselbult ulntulk pelmbellajaran 

khulsulsnya pada saat melndelsain iklan. melndelsain iklan siswa telntul 

melmbultulhkan sarana dan prasarana belrbasis telknologi selpe lrti wifi dan 

infokuls karelna jika tidak ada wifi maka siswa yang tidak melmpulnyai kulota 

tidak akan bisa melmbulat delsain iklan. Belrdasarkan hasil wawancara delngan 

gulrul wali kellas V-A dan kellas V-B melngatakan bahwa telrseldianya sarana dan 

prasarana ini selkolah sangat melndulkulng pelmbellajaran melnggulnakan 

telknologi, karelna delngan adanya pelmbellajaran melnggulnakan telknologi 

khulsulsnya pelngelnalan aplikasi-aplikasi pelmbellajaran siswa melnjadi lelbih 

selnang dan kelmampulan belrpikir siswa khulsulsnya dalam belrpikir krelatif 

melnjadi lelbih telrasah. Telrseldianya sarana dan prasarana belrbasis telknologi di 

selkolah telntul itul adalah salah satul belntulk dulkulngan yang dibelrikan telrlelbih 

pada saat melnde lsain iklan, karelna keltika melndelsain iklan siswa melnggulnakan 

handphonel dan meldia aplikasi canva siswa telntul melmbultulhkan kulota, dan 

telrseldianya wifi selkolah dapat melmuldahkan siswa. 

b. Antulsiasmel siswa dalam melndelsain iklan melnggulnakan aplikasi canva 

Melndelsain iklan melnggulnakan aplikasi canva telntul siswa akan diarahkan 

ulntulk melnggulnakan handphonel dan pelmbellajaran melnggulnakan aplikasi 

canva. Antulsias siswa keltika pelmbellajaran belrlangsulng sangat tinggi, karelna 

meldia yang digulnakan sangat diselnangi olelh siswa. Pada saat me lndelsain iklan 

alat yang digulnakan yaitul handphonel dan meldia yang digulnakan belrulpa 

aplikasi canva telntul keldulanya dapat melnarik pelrhatian siswa selhingga 

antulsiasmel siswa sangat tinggi dan rasa pelnasaran siswa akan lelbih tinggi. 

Selsulai delngan wawancara kelpada keldula gulrul wali kellas V pelmbellajaran 

belrbasis telknologi khulsulsnya delngan melnggulnakan handphonel sangat 
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diselnangi olelh siswa dan rasa pelnasaran siswa telrhadap pelnggulnaan aplikasi 

canva julga sangat tinggi selhingga pada saat melndelsain iklan melnggulnakan 

aplikasi canva se lbagian siswa sangat antulsias. Akan teltapi, ada be lbelrapa siswa 

yang kulrang antulsias dikarelnakan alat yang tidak melrelka miliki selhingga 

belbelrapa siswa akan lelbih telrdiam tidak antulsias. 

2. Pelnelrapan aplikasi canva 

a. Hasil delsain siswa 

Pada saat melndelsain iklan siswa akan melmpelrolelh hasil delsain yang 

melrelka bulat selndiri delngan melnggulnakan aplikasi canva.  Saat melndelsain 

iklan siswa selbellulmnya suldah pelrnah me lnyellelsaikan tels selpelrti ini akan teltapi 

melrelka akan dibantul olelh orang tula ataul kakak yang ada di rulmah, selhingga 

siswa masih ada yang bellulm paham. Karelna pada pelmbellajaran selbellulmnya 

siswa suldah pe lrnah dibelri tulgas ulntulk melmbulat iklan. akan teltapi, siswa 

bellulm diajarkan tata caranya selhingga masih banyak siswa yang bellulm paham 

dan melngeltahuli cara pelnggulnaan aplikasi canva. Akan teltapi, pada saat 

melndelsain iklan telntul siswa akan dibelri arahan dan dibelri pelnjellasan selhingga 

siswa suldah me lngelrti dan melmahami delngan tulgas yang dibelrikan. Hal ini 

selsulai delngan wawancara yang dilakulkan kelpada belbelrapa siswa yaitul : 

“Melngelrti karelna selbellu lmnya dibelri tahu l olelh kaka” (DA),, “Melngelrti karelna suldah 

dijellaskan du llu l”(AA). 

Belrdasarkan wawancara yang dilakulkan kelpada belbe lrapa siswa 

melngatakan bahwa siswa suldah melnge lrti delngan tels yang dibe lrikan karelna 

selbellulmnya pelnelliri melnjellaskan telrle lbih dahullul selhingga siswa dapat 

melnyellelsaikan tels delngan lancar. Siswa melmbulat delsain selcara pelrorangan 

selhingga hasil de lsain yang di bulat tidak sama delngan telman selbangkulnya. Hal 

ini dikonfirmasi olelh belbelrapa siswa yang melnyelbultkan bahwa delsain yang 

melrelka bulat tidak sama delngan telman se lbangkulnya.  

3. Kritelria belrpikir krelatif 
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a. Kritelria siswa belrpikir krelatif dalam melndelsain iklan 

Kelmampulan belrpikir krelatif siswa dapat dilihat dari tingkat kelmampulan 

dan telrcapainya indikator telrtelntul masing-masing siswa melmiliki 

kelmampulan be lrpikir krelatif yang belrbelda. Kritelria kelmampulan belrpikir 

krelatif di SDN Pandansari 01 ini telntul seltiap siswa akan belrbe lda, selbagian 

siswa suldah dapat belrpikir krelatif delngan pelmikiran yang lulwe ls dan lancar 

akan teltapi masih ada selbagian siswa yang masih bellulm belrpikir krelatif. 

Kritelria belrpikir krelatif siswa kellas V julga telrlihat pada saat kelgiatan 

pelmbellajaran melndelsain iklan, keltika siswa melngelrjakan tels yang dibelrikan 

selbagian siswa suldah selsulai delngan indikator/ karaktelristik kelmampulan 

belrpikir krelatif. Akan teltapi selbagian siswa masih ada yang telrdiam. 

Belrdasarkan hasil wawancara yang dilakulkan kelpada gulrul wali kellas 

melnyelbultkan bahwa kritelria belrpikir krelatif siswa yaitul keltika siswa bisa 

belrnalar melmbe lrikan gagasan barul melnggulnakan bahasa dan pikiran yang 

ada dalam diri siswa. sellain itul kritelria be lrpikir krelatif siswa dapat dilihat julga 

dari kelaktifan siswa keltika pelmbellajaran aktif disini yaitul keltika gulrul 

melmbelrikan pe lrtanyaan melrelka akan melnjawab dan melnambahkan 

pelrtanyaan bulkan malah melmbatasi pelrtanyaan delngan jawaban singkat. 

b. Prelselntasel be lrpikir krelatif siswa dalam melndelsain iklan 

Prelselntasel siswa dalam belrpikir krelatif keltika melndelsain iklan telntul dapat 

dilihat dari hasil tels dan julga wawancara kelpada gulrul wali kellas V. Prelselntasel 

siswa keltika me lndelsain iklan yaitul sama delngan melnullis iklan. masih ada 

belbelrapa siswa yang masih bellulm krelatif. Hal ini selsulai telrlihat pada 

kelmampulan belrpikir krelatif siswa kellas V SDN Pandansari 01 bahwa tidak 

selmula siswa be lrpikir krelatif. Dalam melndelsain iklan, telrdapat siswa yang 

suldah krelatif dan ada siswa yang culkulp krelatif karelna be llulm mampu l 

melmbelrikan ide l-idel barul dan hanya telrpakul kelpada apa yang suldah ada.  
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kelmampulan belrpikir krelatif siswa suldah baguls dalam tingkatan belrpikir 

krelatif siswa suldah mampul belrpikir krelatif selsulai delngan indikator yang 

telrtelra pada kelmampulan belrpikir krelatif. Tingkat kelmampulan be lrpikir krelatif 

dapat ditelntulkan dari 3 karaktelristik ulntulk melnilai, yaitu l 

kelfasihan,flelksibilitas dan kelbarulan dalam melngajulkan masalah (Siswono 

Tatag.Y.El, 2008). Prelselntasel siswa dalam melndelsain iklan di kellas V SDN 

Pandansari 01 ini suldah melncapai 60-70% hal ini belrdasarkan hasil wawancara 

kelpada gulrul wali kellas yaitul : kelmampulan belrpikir krelatif dalam melndelsain 

iklan di kellas V suldah melncapai 70 % hal ini sellaras delngan hasil tels yang 

dibelrikan kelpada siswa, hasil tels melnulnjulkkan bahwa 70% siswa suldah 

belrpikir krelatif dalam melndelsain iklan. Hal ini dikarelnakan siswa selnang 

melnggulnakan aplikasi canva pada saat melndelsain iklan. Akan teltapi 

pelnggulnaan telknologi selpelrti pelnggulnaan handphonel pada saat pelmbellajaran 

telntul akan diawasi olelh gulrul karelna pelnggulnaan handphonel ini belrdampak 

nelgatif kelpada siswa salah satulnya yaitul siswa jadi malas ulntulk melmbaca 

bulkul.  

 

KESIMPULAN  

Belrdasarkan hasil pelnellitian diatas, dapat disimpullkan bahwa kelmampulan 

belrpikir krelatif dalam melndelsain iklan melnggulnakan aplikasi canva di kellas V yaitul: 

1) Pada saat melndelsain iklan sarana dan prasarana yang diseldiakan olelh selkolah 

sangat melndulkulng, khulsulsnya sarana dan prasarana yang belrbasis telknologi. 

Selkolah melmpelrsiapkan sarana belrbasis telknologi. 2) Pada saat melndelsain iklan alat 

yang digulnakan yaitul handphonel dan meldia yang digulnakan belrulpa aplikasi canva 

telntul keldulanya dapat melnarik pelrhatian siswa selhingga antulsiasmel siswa sangat 

tinggi dan rasa pelnasaran siswa akan lelbih tinggi. 3) hasil delsain yang di bulat tidak 

sama delngan telman selbangkulnya. 4) kritelria be lrpikir krelatif siswa yaitul keltika siswa 

bisa belrnalar melmbelrikan gagasan barul melnggulnakan bahasa dan pikiran yang ada 
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dalam diri siswa. 5) Prelselntasel siswa dalam melndelsain iklan di kellas V SDN 

Pandansari 01 ini suldah melncapai 60-70%.  

 

REFERENSI  

Atmazaki. (2013). Imple lmelntasi Kulriku llulm 2013 Mata Pellajaran Bahasa Indonelsia: Pola 

Pikir, Pelndelkatan Ilmiah, Telks (Gelnrel), dan Pe lnilaian Otelntik. ISLA. 

Hidayat, P. W., & Widjajanti, D. B. (2016). Analisis Kelmampulan Belrpikir Krelatif dan 

Minat Bellajar Siswa dalam Melngelrjakan Soal Opeln Elndeld delngan Pelndelkatan 

CTL. PYTHAGORAS. Ju lrnal Pelndidikan Matelmatika, 13(1), 63–75. 

Siswono Tatag.Y.El. (2008). Modell Pelmbellajaran Matelmatika Belrbasis Pelngajulan dan 

Pelmelcahan Masalah U lntu lk Melningkatkan Kelmampulan Belrpikir Krelatif. U lnelsa 

U lnivelrsity Prelss. 

Sulgiyono. (2018). Meltodel Pelnellitian Kulantitatif, Kulalitatif Dan Kombinasi (Mixeld 

Melthod). ( Celtakan kel-10, Marelt 2018) Alfabelta. 

Triningsih, & Diah., El. (2021). Pelnelrapan Aplikasi Canva ulntulk Melningkatkan 

Kelmampulan Melnyajikan Telks Tanggapan Kritis Mellaluli Pelmbellajaran Belrbasis 

Proyelk. PapelrKnowleldgel. Toward a Meldia History of Docu lmelnts, 15((1)), 128–144. 

https://doi.org/https://doi.org/10.30957/celndelkia.v15i1.667.Sellama 

 


